»Szkolny konkurs Sudoku”

Dla ucznidw ZSZ nr 1 w Biatej Podlaskiej

Zasady sudoku

Diagram sudoku sktada sie z 81 pdl w uktadzie 9 x 9 i zostat podzielony na 9 mniejszych
kwadratow o uktadzie 3 x 3 kazdy. Gra polega na wypetnieniu planszy cyframi od 1 do 9
w ten sposdb, aby w zadnym wierszu, kolumnie ani kwadracie 3x3 nie powtdrzyta sie dwa
razy ta sama cyfra.

Regulamin konkursu

I.  Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu jest Grzegorz Sobczuk - nauczyciel przedmiotéw
zawodowych informatycznych.

Il. Cele konkursu

Popularyzacja tamigtéwek liczbowych wsréd ucznidw.
Ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia,
Ksztattowanie umiejetnosci twdrczego myslenia,
Rozwijanie umiejetnosci przewidywania,

A

Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania zwigzkéw pomiedzy poszczegdlnymi etapami
rozumowania.

i Warunki uczestnictwa

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas uczgcych sie w zawodzie technik
informatyk i technik programista (1Ti, 1Tp, 2iT, 2pT, 3iTP, 3pTP, 4iTP, 4pTP).

2. Kazdy uczestnik moze brac¢ udziat w konkursie jedynie jeden raz i tylko w
wyznaczonym terminie.

3. Podczas konkursu kazdy uczestnik powinien posiada¢ wiasny otdwek i gumke.

Liczby nalezy wpisywa¢ czytelnie do otrzymanych planszy konkursowych.

5. Podczas konkursu nie wolno miec¢ ze sobg zadnych ksigzek, notatek, itp., ani urzadzen
typu kalkulator, komputer przenosny. Nie wolno tez uzywa¢ telefonéw
komérkowych, ani innych urzadzen stuzgcych do komunikowania sie na odlegtosc.

6. W przypadku stwierdzenia niesamodzielno$ci pracy w czasie konkursu, praca zostanie
uniewazniona.



7. Podczas konkursu nie wolno opuszczac sali. Ogtoszenie wynikow konkursu nastgpi po

sprawdzeniu diagramow.

8. Konkurs skfada sie z trzech etapow:

1)

2)

3)

1)

2)

3)

4)

1)
2)

1)
2)

Etap pierwszy — wstepny
a) Kazda osoba w klasie otrzymuje po cztery plansze sudoku
b) Czas na wykonanie zadania — 35 minut.
c) W przypadku duzej ilosci osdb, ktdre poprawnie ukonczyty zadanie
W wyznaczonym czasie, o przejsciu do kolejnego etapu decyduje czas
oddania pracy.
Etap drugi — eliminacje
a) Osoby, ktére przeszty do tego etapu otrzymujg po dwa zadania
z sudoku o zwiekszonym poziomie trudnosci.
b) Do ostatniego etapu przechodzi 5 oséb, ktére ukonczyty zadanie
w najkrotszym czasie.
Etap trzeci — finat
a) W ostatnim etapie uczestnicy otrzymujg dwa zadania z sudoku
0 Wyzszym poziomie trudnosci.
b) Osoba, ktéra jako pierwsza ukoriczy zadanie wygrywa konkurs.

IV.  Ocena prac konkursowych

Oceny prac konkursowych dokona Komisja konkursowa.
Komisja konkursowa dokona oceny prac kierujgc sie kryteriami:

a) Zadanie wypetnione w czasie nieprzekraczajgcym okreslonego czasu

na jego wykonanie.

b) Zadanie wykonane prawidtowo, bez btednych wpiséw.
Decyzja Komisji konkursowej dotyczgca wytonienia laureatéw jest ostateczna
i nie podlega odwotaniom.
Wyniki konkursu beda ogtoszone po doktadnym sprawdzeniu wszystkich prac
i zamieszczone na stronie szkoty.

V. Nagrody

Przewidziane sg trzy nagrody gtdwne.
Organizator zastrzega sobie prawo do innego podziatu nagrdd.

VI. Terminarz konkursu
21 listopada 2022 r. ogtoszenie konkursu.

Do 30 listopada 2022 r. przeprowadzenie pierwszego etapu (wstepnego)
w poszczegdlnych klasach.



3) Do 9 grudnia 2022 r. przeprowadzenie drugiego etapu (eliminacyjnego) w auli
szkolne;j.

4) Do 15 grudnia 2022 r. przeprowadzenie etapu finatowego.

5) 16 grudnia 2022 r. wreczenie nagrod.

VII. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czasu trwania Konkursu i warunkdéw
udziatu w Konkursie oraz do jego odwotania bez podania przyczyny.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Organizator.
Regulamin konkursu dostepny jest na stronie http://www.zsz1.edu.pl/.


http://www.zsz1.edu.pl/

