Regulamin szkolnego konkursu profilaktycznego na najciekawszą inicjatywę edukacyjną związaną z przeciwdziałaniem cyberprzemocy i promocję pozytywnego wykorzystywania internetu
Cele konkursu:
· Zwiększenie świadomości uczniów na temat różnorodności zagrożeń w sieci;
· Utrwalenie zasad dotyczących bezpiecznego korzystania z technologii informatycznych; 
· Zapobieganie cyberprzemocy;
· Promowanie pozytywnego korzystania z internetu;
· Propagowanie wiedzy dotyczącej postępowania w przypadku zetknięcia się z cyberprzemocą;   
Uczestnicy:
Uczestnikami konkursu mogą być wszyscy chętni uczniowie ZSZ Nr 1 w Białej Podlaskiej
Temat konkursu:
Temat prac konkursowych powinien nawiązywać do przeciwdziałaniem cyberprzemocy i promocję pozytywnego wykorzystywania internetu
Praca konkursowa może mieć następujące formy do wyboru przez uczestnika:
· Plakat wykonany w dowolnym programie graficznym zapisany w typowym formacie graficznym (png, jpeg, jpg, pdf)
· Infografika z elementami animacji ( gif, mp4)
· Krótki film – spot zmontowany w dowolnym programie nawiązujący do tematu, zapisany w typowym formacie filmowym (np.: avi, mp4, wmv, mpeg);   
· Quiz online 
Termin konkursu: 
· prace odsyłamy drogą elektroniczną na adres: iwonakulpa23@gmail.com 
[bookmark: _GoBack]do 3 marca 2023r.
· Każda praca powinna być opisana: imię nazwisko, klasa
WYŁONIENIE LAUREATÓW KONKURSU, NAGRODY 
· Rozstrzygnięcia konkursu dokona po 3 marca 2023r. komisja konkursowa.  
· Kryteriami oceny prac będą zgodność z tematyką, a także pomysłowość, oryginalność  i  samodzielność. 
· Decyzja jury, co do wskazania laureatów konkursu oraz przyznania im nagród, jest ostateczna. 
· Wyniki konkursu zostaną podane na stronie szkoły. 
· Laureaci konkursu otrzymają nagrody
  POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
·  Zgłoszenie projektu do konkursu jest równoznaczne ze zgodą na jego wykorzystanie przez organizatorów do promocji konkursu  
· Dane osobowe uzyskane podczas przeprowadzania wymienionego konkursu będą przetwarzane w celach związanych z wyłonieniem laureatów konkursu, ogłoszeniem wyników i promocji konkursu.

